\ 26. Mit tanultunk eddig? \

Idészert 0sszefoglalnunk, hogy mit tanultunk eddig
a szamitogéppel valé rajzolasrdl. Valaszolj 6nélléan a
kovetkezo kérdésekre!

1. Hogyan lehet egy mozdulattal kék széla sarga ko-
rongot rajzolni?

2. Milyen lépéseket kell betartani, ha gorbe vonalat
szeretnél rajzolni?
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3. Nevezd meg a Szerszamkészlet elemeit!
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Pihenésképpen jatsszunk egy kicsit!

A program neve: Malomjdték

Szerz6: ZionTeam (ejtsd: ,zdjen tim”): Horvéath
Janos,...

Ez egy logikai jaték.

1] Madam jured

A ,malom” nem mas, mint az egy vonal mentén elhe-
lyezkedd 3 szomszédos korong. (Lasd a képen a kék
korongokat!)

Jatékszabaly: A jatékot ketten jatsszak egymas ellen.
A jatékosok felvaltva lépnek a tablan 1évé mezdkre.
Kezdetben mindenkinek 9 korongja van. Egy jatszma
3 részbdl all:

1. El6szor a jatékosok felvaltva a tabla tires mezdire
rakjak a korongjaikat.

Ha valamelyik jatékosnak sikeriil malmot alkotnia,
akkor leveheti ellenfele egyik korongjat.

2. Miutan minden korong a tablara kertiilt, egy tetszo-
leges sajat korongot egy azzal szomszédos iires me-
z6re lehet athelyezni. (Ebben a véltozatban malmot
alkoté korongot is le lehet venni, de csak abban az
esetben, ha nincsen szabadon 4ll6 korong.)

3. Amikor valamelyik jatékosnak mar csak 3 korongja
maradt, a tdbla barmely iires mezdjére ugorhat.

Az veszit, akinek csak 2 korongja marad, vagy nem
tud mar lépni!

Hazi feladat: Ehhez a jatékhoz hasonlét magad is
tudsz késziteni! (papirbdl, babszemekbdl,...)
Rendezzetek odahaza csaladi bajnoksagot!




