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7. Kezeket fel... a billentyűzetre!

Tavaly megtanultad, hogyan kell helyesen ülni a szá-
mítógép előtt. Az idén foglalkozzunk egy kicsit az-
zal, miként érdemes elhelyezni az 
ujjaid a billentyűzet fölött úgy, hogy 
minél kevesebb mozgással érd el a 
billentyűket. 

Íme, egy ujjrend, amit a gépírók is használnak: 

Ismerkedjünk meg egy programmal, amely segít a he-
lyes gépelésben. A program neve: Gép Elek.
Micsoda ötlet! 

1. feladat:
A kép alapján próbáld meg összegyűjteni, hogy me-
lyik ujjad, melyik billentyűért felelős!

2. feladat:
- Tanítód segítségével indítsd el a programot! 
- A nézet menüben válaszd a Billentyűzet megjele-
nítése menüpontot!

- Rendezd el a képernyőn a két ablakot úgy, hogy ne 
takarják egymást!

- A Leckék menüben válaszd a Lecke megnyitása 
menüpontot!

- Keresd meg a Tanulok\4a\Feladatok mappában 
a 01-Csillagszemű nevű állományt, majd töltsd be!

Kezdd el gépelni az alsó ablakrészben látható szöve-
get! Figyeld a képernyőn a billentyűzetet! (Segít!) 
Próbálj meg hibátlanul gépelni, mert közben nem 
lehet javítani! Ha elkészültél, a program értékeli a 
munkádat. Mutasd meg tanítódnak is! 

3. feladat:
Keresd meg a Tanulok\4a\Feladatok mappában a 
02-Holle nevű állományt, majd töltsd be! 
Próbáld meg ezt is legépelni! 

- Szia, Gép Elek! Engedd meg, 
hogy bemutatkozzam!
- Macs Karcsi vagyok! 
- Gyere, tanítsuk együtt a gyere-
keket!

Ujj Billentyű

Bal kéz kisujj

Bal kéz gyűrűsujj 

Bal kéz középsőujj

Bal kéz mutatóujj

Jobb kéz hüvelykujj

Jobb kéz mutatóujj

Jobb kéz középsőujj

Jobb kéz gyűrűsujj

Jobb kéz kisujj


