30. Rajzoljuk meg egy dobdkocka kiteritett vazat! A kocka kartonbdl valé elkészitésé-
hez ragasztési fiileket is helyezziink el az dbran! Az elkésziilt dobdkocka 4 cm
élhosszusagu legyen! Tobbféle megoldast készitstink! A kocka alapszine a 189,11,67
a pottyok szine pedig a 11, 111, 211 RGB kddu szin legyen!

31. Készitsiik el egy uszomedence sematikus abrajat! A medence hossza kétszerese
legyen a szélességének! A hosszabbik oldallal pdrhuzamosan osszuk hat sdvra a
medencét! A sdvelvalaszt6 koteleket szinezziik ki a kovetkezék szerint! Az elsé és
az utolsd egyotdd piros legyen! A maradék rész tizenot darab egyforma hossza
piros és fehér szakaszokbol dlljon! A medencében a viz szine a 187, 224, 227 RGB
kédu szin legyen!

32. Rajzoljunk héembercsalddot! A két sziil6 mésoldssal késziiljon! A hdrom kishéem-
ber a sziil6kbél késziiljon harom kiilonb6z6 méretben ardnyos kicsinyitéssel! A hé-
emberek alapszine a 230, 230, 255 RGB kédu szin legyen!

33. Készitsiink kartyalapot a solo nevi jatékhoz a minta szerint! A kartyalap 18 cm
széles és 12 cm magas legyen! A bels6 rész 16x10 méret(i legyen! A kis négyzetek
2 cm-esek, a nagy négyzet 8 cm-es legyen! A kzépsé nagy és a két jobbszélsé kicsi
négyzet részeinek szine: kék, sarga, zold, piros fentrél indulva és az 6ra jardsaval
megegyezd iranyba haladva. A balszélsé kis négyzetek szinezése a jobbszéls6 négy-
zetek szinezésének titkorképe. A 16x10-es téglalap kitoltszine fekete legyen!
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34. Készitsiik el az el6z6 feladat kartydjanak hatlapjat a minta szerint! A nagy téglalap
18x12cm-es. A belsé téglalap 16x10 cm-es, és ennek kitolto szine piros. A kartyaja-
ték neve sarga bettikkel jelenjen meg!
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35. Rajzoljuk meg a kovetkezd kozuti tabldkat:
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