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INFORMATIKA

ERETTSEGI VIZSGA ALTALANOS KOVETELMENYE I3

A vizsga formaja

Kozépszinten: gyakorlati és szobeli.
Emeltszinten: gyakorlati és szobeli.

Az informatika érettségi vizsga célja

Az informatika érettségi vizsga célja, hogy a tanuld adjon szamot az altalanos miveltség részét képezd
informatikai ismeretek elsajatitdsanak meértékérol.

Kdézépszinten:

A tanul6 adjon szamot arrol, hogy:

- képes kivalasztani a munkajahoz megfelel informatikai eszkdzoket;

- alkalmazdi szinten 6nalloan tudja hasznalni a szamitogépet és a halozatot feladatai megoldasahoz;

- képes a szamitogépet és kiegészitd eszkozeit onalldan, biztonsagosan hasznalni;

- tudja hasznalni a legismertebb alkalmazdi rendszereket;

- ismeri az informaciés €és kommunikacids technologiak tarsadalmi hatésait és képes a valtozasokhoz

alkalmazkodni;

- képes az informatikai ismereteit rendezni és 6nalléan alkalmazni;
- képes a konyvtari informatikai (hagyomanyos €s szamitogépes) rendszerek lehetdségeinek felhasznalasara;
- képes a tovabbi szakmai fejlodésre.

Emelt szinten:

A vizsga mas ismereteket és képességeket is mér. Nevezetesen azt, hogy a tanulo:

- képes az algoritmikus gondolkodasra;

- képes problémak megfogalmazasara és szamitogépes megoldasok tervezésére;

- képes a szamitdgépes megoldasok elkészitésére.

Az informatika gyakorlatorientalt targy, ezért mind az oktatasban, mind a vizsgaztatasban meghatarozo szerepe
van a szamitogépen végzett munkanak, illetve feladatmegoldasnak. A gyakorlati vizsgafeladatokat szamitdogéppel

kell megoldani.

A kozépszinten megfogalmazott kovetelmények szandék szerint megfelelnek az ECDL vizsga kovetelményeinek.

Tartalmi kdvetelmények

Témakor

1. Informéacids tarsadalom

KOZEPSZINT

Kdévetelmények

Informéacios rendszerek az iskolaban és Informatikai alapfogalmak.

a gazdasagban

Ko6zhaszni magyar informacios
adatbazisok

Jogi és etikai ismeretek

Informacios és kommunikacios
technologiak a tarsadalomban

Informéacios rendszerek szakszerli leirasa, elemeinek pontos meghatarozasa.
Dokumentumok véalasztasa informatikai eszk6zok segitségével.

Annak ismerete, hogy az informaci6 aru, hogy az informacios rendszerekben, de
akar csak egy cimlistaban is hatalmas érték lehet.

Keresés szamitogépes katalogusokban és adatbazisokban.
Adatbiztonsag, szerz6i jog, etikai vonatkozasok alapjainak ismerete.

Ismerje az informacios és kommunikacios technologidk alkalmazasait és hatasat
a mindennapi életben, munkaban, szérakozasban stb.

Ismerje az informatika fejlodéstorténetének fobb fazisait.
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2. Informatikai alapismeretek - hardver

A szamitogépek felépitése, funkcionalis

egységei, azok fobb jellemzoi

A szamitogép lizembehelyezése

A Neumann-elvii szamitogépek.
A szamitogép, illetve a kapcsolodo perifériak. Perifériak tipusai, f6bb jellemzoi
és feladataik.

A szamitogép fobb egységeinek felismerése és funkciodi. Legfontosabb
részeinek Osszekapcsolasa és tizembehelyezése.

3. Informatikai alapismeretek - szoftver

Az operacios rendszer és fobb feladatai

Az adatkezelés szoftver és hardver
eszkozei

Allomanyok tipusai

Halozatok miikddésének alapelvei,
felhasznalasi teriiletei

4. Szbvegszerkesztés

Szovegszerkesztd program kezelése

Szovegszerkesztési alapfogalmak

Szdévegjavitasi funkciok

Tablazatok, grafikdk a szovegben

5. Tablazatkezelés
A tablazatkezel hasznalata.

Tablazatok felépitése

Adatok a tablazatokban
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Az operacios rendszer részei. Az operacios rendszer funkcioi.
Konyvtarak (mappék) 1étrehozasa, masolasa, torlése, atnevezése.

Keresés a hattértarakon.

Tomdorités, viruskeresés, lemezkarbantartas, az operacios rendszer
segédprogramjai.

Allomanykezelés (1étrehozas, masolas, torlés, atnevezés, nyomtatas).

Halozati be- és kijelentkezési programok inditasa. Hozzaférési jogok,
adatvédelem.

Szovegszerkesztd program inditdsa. Szoveg beolvasasa és kimentése.
Nyomtatas.
A munkakornyezet €s a nézet beallitasa.

A szovegszerkesztés menete. Szovegbevitel, -javitas.

Karakterformazas, bekezdésformazas, felsorolas, szamozas, tabulatorok
hasznalata.

Oldalformazas.
Keresés és csere funkcidja.
Kijeldlés, masolas, mozgatas és torlés.
Helyesiras-ellendrzés, szinonimaszotar, elvalasztas.
Tablazatkészités a szovegszerkesztovel, sorbarendezés, szegélyezés.

Tablazatok, grafikak, képek, szimbolumok és mas objektumok beillesztése a
szovegbe és formazasa.

A program inditasa, a munkakornyezet beallitasa.
Tablazatok felépitése (cella, oszlop, sor).
Tablazat megnyitasa, mentése, nyomtatasa.
Adattipusok.
Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, formazas.
A cellahivatkozasok hasznalata.

Képletek szerkesztése: konstans, hivatkozas, fiiggvény.

2013.06.24.



100/1997. (VI. 13.) Korm. rendelet - az érettségi vizsga vizsgaszabalyza... 3. oldal, dsszesen: 6 oldal

Karakter-, cella- és tartomany-formazasok. Sorok, oszlopok, tartomanyok

Téblazatformazas e s
kijelolése.
Cellak és tartomanyok masolasa.
Téblazatok, szovegek, diagramok Egyszert tablazat készitése.

Diagramtipus kivalasztasa. Diagramok szerkesztése.
Problémamegoldas tablazatkezeldvel Tantargyi feladatok megoldasa.
6. Adatbazis-kezelés
Az adatbazis-kezelés alapfogalmai Az adatbazis fogalma, tipusai, adattabla, rekord, mez6, kulcs.

Adatbazis-kezel6 program interaktiv. ~ Adattipusok.
hasznélata Adatbevitel, adatok modositasa, torlése.

Adatbazisok létrehozasa, karbantartasa.

Lekérdezések, fiiggvények hasznalata, keresés, valogatas, szlirés, rendezés,
Osszesités.

Alapvet6 adatbazis-kezel6 miiveletek
Képerny6 és nyomtatasi formatumok  Képernyd és nyomtatasi formatumok tervezése €s készitése.
7. Informécids haldzati szolgaltatasok

Kommunikacio6 az Interneten Levelezési rendszer hasznalata.

Alloményok atvitele, www, keresérendszerek, tavoli adatbazisok hasznalata.

Haloézati dokumentumok szerkezete, weblap készitése Webszerkesztével:

Weblapkészités szoveg, kép, ugropont bevitele.

Formazasi lehetdségek.

8. Prezentacio és grafika

Prezentacid Prezentacios anyag elkészitése (szoveg, rajz, fotd, hang ...) és formazasa.
Grafikai eszk6zOok hasznalata. Elemi alakzatok megrajzolasa, modositasa, képek
Grafika . ,
beillesztése.
9. Kdnyvtarhasznalat
Konyvtarak A konyvtarak, konyvtartipusok funkcioi.

Dokumentumtipusok. Tajékoztatod eszkozok.

Informaciokeresés Katalogusok, szamitogépes informaciokeresés.
EMELT SZINT
Témakdrok Kovetelmények

1. Informacids tarsadalom

Informacios rendszerek az iskolaban és Informatikai alapfogalmak.
a gazdasagban Informacios rendszerek szakszerli leirasa, elemeinek pontos meghatarozasa.

Dokumentumok valasztasa informatikai eszk6zok segitségével.

Ko6zhaszni magyar informacios Annak ismerete, hogy az informacio aru, hogy az informacios rendszerekben, de
adatbazisok akar csak egy cimlistaban is hatalmas érték lehet.
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Jogi és etikai ismeretek

Informacios és kommunikacios
technologiak a tarsadalomban

Keresés szamitogépes katalogusokban és adatbazisokban.
Adatbiztonsag, szerz6i jog, etikai vonatkozasok alapjainak ismerete.

Ismerje az informacios és kommunikacios technologiak alkalmazasait és hatasat
a mindennapi ¢letben, munkaban, szorakozasban.

Ismerje az informatika fejlodéstorténetének fobb fazisait.

2. Informatikai alapismeretek - hardver

A szamitogépek felépitése, funkcionalis A Neumann-elvii szamitogépek.

egységei, azok fobb jellemzai,
jelatalakitas

A szamitogép lizembehelyezése

A szamitogép, illetve a kapcsolodo perifériak. Perifériak tipusai, fobb jellemzoi
és feladataik.

Analdg és digitalis jelek. Logikai miiveletek.

A szamitogép fobb egységeinek felismerése és funkciodi. Legfontosabb
részeinek Osszekapcsolasa €s lizembehelyezése.

3. Informatikai alapismeretek - szoftver

Az operécios rendszer és fobb feladatai

Az adatkezelés szoftver és hardver
eszkozei

Allomanyok tipusai

Halézatok miikddésének alapelvei,
felhasznalasi teriiletei

4. SzOvegszerkesztés

Szovegszerkesztd program kezelése

Szovegszerkesztési alapfogalmak

Szovegjavitasi funkciok

Tablazatok, grafikak a szovegben

5. Tablazatkezelés

A tablazatkezelO hasznalata
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Az operacids rendszer részei. Az operacios rendszer funkcioi.
Konyvtarak (mappak) 1étrehozasa, masolasa, torlése, atnevezése.

Keresés a hattértarakon.

Tomdorités, viruskeresés, lemezkarbantartas, az operacios rendszer
segédprogramjai.

Allomanykezelés (1étrehozas, masolas, torlés, atnevezés, nyomtatas).

Halozati be- és kijelentkezési programok inditasa. Hozzaférési jogok,
adatvédelem.

Szovegszerkesztd program inditasa. Szoveg beolvasasa és kimentése.
Nyomtatas.
A munkakornyezet €s a nézet beallitasa.

A szovegszerkesztés menete. Szovegbevitel, -javitas.

Karakterformazas, bekezdésformazas, felsorolas, szamozas, tabulatorok
hasznalata.

Oldalformazas.
Keresés és csere funkcidja.
Kijelolés, masolas, mozgatas és torlés.
Helyesiras-ellendrzés, szinonimaszotar, elvalasztas.
Tablazatkészités a szovegszerkesztovel, sorbarendezés, szegélyezés.

Tablazatok, grafikak, képek, szimbolumok és mas objektumok beillesztése a
szovegbe és formazasa.

A program inditasa, a munkakornyezet beallitasa.
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Tablazatok felépitése Tablazatok felépitése (cella, oszlop, sor).
Tablazat megnyitasa, mentése, nyomtatasa.
Adatok a tablazatokban Adattipusok.
Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, formazas.
A cellahivatkozasok hasznalata.
Képletek szerkesztése: konstans, hivatkozas, fiiggvény.

Karakter-, cella- és tartomanyformazasok. Sorok, oszlopok, tartomanyok
kijelolése.

Téablazatformazas
Cellak és tartomanyok masolasa.

Téblazatok, szovegek, diagramok Egyszeri tablazat készitése.
Diagramtipus kivalasztasa. Diagramok szerkesztése.

Problémamegoldas tablazatkezeldvel Tantargyi feladatok megoldasa. Statisztikai fliggvények hasznalata.
Szimulacios tablak készitése.

6. Adatbazis-kezelés

Az adatbazis-kezelés alapfogalmai Az adatbazis fogalma, tipusai, adattabla, rekord, mez6, kulcs.
Adattipusok.

Sajat adatbazisok tervezése, szerkezetének definidlasa.

Adatbevitel, adatmoédositas, lekérdezések, fiiggvények hasznalata, keresés,
valogatas, sziirés, rendezés, Osszesités.

Adatbazis-kezelé programozasa
Kimutatasok készitése.

7. Informécios halbzati szolgaltatasok

Kommunikéci6 az interneten Levelezési rendszer hasznalata.

Alloményok atvitele, www, keresorendszerek, tavoli adatbazisok hasznalata.

Halozati dokumentumok szerkezete, weblap készitése webszerkesztovel:

Weblapkészites szoveg, kép, ugropont bevitele.

Formazasi lehetdségek.

8. Prezentacio és grafika

Prezentacid Prezentacids anyag elkészitése (szoveg, rajz, fotd, hang ...) és formazasa.
Grafikai eszk6zok hasznalata. Elemi alakzatok megrajzolasa, modositasa, képek
Grafika . .
beillesztése.
9. Kdnyvtarhasznalat
Konyvtarak A konyvtarak, konyvtartipusok funkcioi.

Dokumentumtipusok. Tajékoztatod eszk6zok.
Informaciokeresés Katalogusok, szamitogépes informacidkeresés.

10. Algoritmizalas, adatmodellezés, programozasi ismeretek
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Elemi és Osszetett adatok, fileszervezés, Egész €s valds szamok, logikai értékek, karakterek.

adatstrukturak
Elemi algoritmusok tipusfeladatokra

Rekurzio

A programkészités, mint termék-
eléallitasi folyamat

Szamitogép a matematikaban, a
természet- és tarsadalomtudomanyi
tantargyakban

11. A programozas eszkozei

Algoritmusleird eszkdzok

Programozasi nyelv

Programnyelvi fejleszt6i kdrnyezet

Halmaz, tomb, rekord, file.

Osszegzés, eldontés, kivalasztas, keresés, megszamlalas, maximumkivalasztas,
kivalogatas, rendezések.

Rekurzi6 a feladatok és az algoritmusok vilagaban.

A programkészités 1épései: feladatmeghatarozas, tervezés, kodolas, tesztelés,
hibakeresés, hatékonysag- és mindségvizsgalat, dokumentalas.

Matematikai feladatok, egyszer(i természettudomanyos szimulacios problémak,
a kozépiskolai tantargyakkal kapcsolatos egyszerii feladatok megoldasa.

Feladatmegoldas egy algoritmusleir6 eszkdz segitségével.
Az algoritmusleiro eszk6zok fajtai.

Egy programozasi nyelv részbeni (specialitasok nélkiili) ismerete.
Ett6l jelentdsen eltéré néhany nyelv alapgondolata.

Koédolasi, szerkesztési, kiprobalasi eszkdzok valamilyen programnyelvi
fejlesztéi kornyezetben.
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