A'Windows' Vista hasznalata

Glass és Aero

A Glass és az Aero hasznalatahoz legalabb 1 GHz-es processzor és 128 MB memo-
riat tartalmazoé grafikus kartya sziikséges. Kiilonosen fontos, hogy a grafikus kartya
alkalmas legyen a DirectX 9 kezelésére. A pontosabb adatokért érdemes ellatogatni
a http://www.microsoft.com/hun/windowsvista/ cimre. Jo tudni, hogy nem megfelel6
hardver esetén a Vista tobbi ujdonsaga még hasznalhaté marad. Nézziik, mi rejlik a
Glass és az Aero mogott.

Az Aero tulajdonképpen a Windows Vista uj grafikus shell-jét jelenti. A megjelenés
kiilonb6z6 témakkal izlésiink szerint testre szabhaté, ahogy ezt mar a Windows korab-
bi valtozataiban is megszokhattuk.

A Glass alatt a Vista felliletének ilivegszer(i, attetszé hatasat, Aero alatt pedig az
1j Windows feliiletet értjiik. Ezek az effektusok a WDDM (Windows Vista Display
Driver Modell) technoldgian alapulnak. A mai grafikus kartydk mindegyike ren-
delkezik 3D gyorsitassal, de ezt a korabbi Windows valtozatok nem hasznositjak.
A directX technologianak azonban hianyossaga volt, hogy ha egy program haszno-
sitotta, akkor tovabbi programoknak ez gyakorlatilag mar nem allt rendelkezésére,
mert az adott alkalmazas altalaban minden videdmemoriat lefoglalt. A WDDM tech-
nologia virtualizalja a grafikus processzort és igy tobb program hasznalhatja egyszer-
re a szolgaltatasait.
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A Glass megjelenése




ramokat.

gombra kattintva valthatunk.

A felhasznaloi felilet

A grafikus megjelenités masik fontos ujdonsaga a DWM (Desktop Window Mana-
ger), amia WDDM-re épiil. Lényegében a programjaink nem a lathaté videbmemaoriaba
irnak, hanem egy ezen kiviil esé teriiletre, sziikség esetén a rendszermemoriaba is.
A DWM 0sszegytjti ezeket megjelenitendd
részleteket és megjeleniti. Igy valik lehet6vé
példaul a térbeli ablaklista, vagy az, hogy a
kicsinyitett ablakokban is latjuk futni a prog-

Az dbran megfigyelhetjiik, hogy a start menii
és az ablak kerete alatt attlinik az asztal képe.
Vegyiik észre, hogy a talca egy gombja felett
megallva lathatjuk az ablak kicsinyitett képét.

A kovetkez6 abran a térbeli ablaklistat lathatjuk. Erre a nézetre a start menii melletti

Ablak kicsinyitett képe

Térbeli ablaklista
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