Feladatok megolddssal

Feladat

Tanitsuk meg tatogni a halakat!

Megoldas

Ahhoz, hogy egy hal tatogni tudjon, két dolgot kell megtenniink. El6szor egy uj,
nyitott szdju jelmez-re lesz sziiksége. Majd meg kell kérni, hogy valtogassa a
jelmezeit. Egy rajzfilmnél biztos tobb kockat rajzolndnak meg, ha azt akarnak, hogy
egy hal tatogjon, de nekiink most ez a két kocka is elég lesz.

A jelmez betoltéséhez el6szor valasszuk ki a halat a jobb alsé részen, majd
kattintsunk a kozéps6, Jelmezek fiilre.

SOV @ D Al Madouds Fekbiés 9050

Uj jelmez betiltése

A Scratch képtaraban 1évé halak elnevezésébdl latszik, hogy melyik az,
amelyiknek tobb jelmeze is van, és melyikhez kell nekiink megrajzolnunk. Ennél a
halnél szerencsénk van, a fish1-a nevében a -a arra utal, hogy van még masik, -b vel
jelolt jelmeze is. Kattintsunk a betoltésre, és keressiik meg a jelmeztarban!

Ha a harom halbdl egyiknek sincs tobb jelmeze, akkor kénytelenek vagyunk neki
megrajzolni egy masikat is. Ha a Masolas gombra kattintunk, akkor az eredeti
jelmezt megdupldzza, majd a Mdédositas gombbal a rajzolé feliilethez jutunk, ahol
modositani tudjuk a hal szajat.
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Itt mdr két lemeze van a halnak

Most mar csak meg kell kérniink a halat, hogy valtogassa a jelmezeit. Kattintsunk
a Feladatok fiilre, és a Kinézet parancsokndl megtalaljuk a vdlts jelmezt parancsot.
Tegyiik be ezt a mindig ismétlendd utasitdsok kozé!
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A zold zdszlora kattintds utdn mdr tényleg tdtog is a hal




