I. Alapismeretek
L1. A nyelv torténete

A C# programozasi nyelv a Microsoft 4j fejlesztési kornyezetével, a 2002-ben
megjelent Visual Studio.NET programcsomaggal egyiitt, annak részeként jelent
meg.

Bar ez a nyelv hossztii multtal nem rendelkezik, mindenképpen el6djének te-
kinthetjiik a C++ nyelvet, annak szintaktikajat, szerkezeti felépitését.

A C, C++ nyelvekben késziilt alkalmazasok elkészitéséhez gyakran hoszszabb
fejlesztési idére volt sziikség, mint mas nyelvekben, példaul a MS Visual Basic
esetében. A C, C++ nyelvek komplexitasa, a fejlesztések hosszabb idéciklu-
sa azt eredményezte, hogy a C, C++ programozok olyan nyelvet keressenek,
amelyik jobb produktivitast eredményez, ugyanakkor megtartja a C, C++ ha-
tékonysagat.

Erre a problémara az idealis megoldas a C# programozasi nyelv. A C# egy mo-
dern objektumorientélt nyelv, kényelmes és gyors lehetdséget biztositva ahhoz,
hogy .NET keretrendszer ald alkalmazasokat készitsiink, legyen az akar szamo-
las, akdr kommunikdcids alkalmazas. A C# és a .NET keretrendszer alapja a
Common Language Infrastructure(CLI).

L.2. A nyelv jellemzdi

A C# az 4j .NET keretrendszer bazisnyelve. Tipikusan ehhez a keretrendszer-
hez tervezték, nem véletlen, hogy a szabvanyositasi azonositojuk is csak egy
szammal tér el egymastol. A nyelv teljesen komponens orientélt. A fejleszték
szamdara a C++ hatékonysagat, és a Visual Basic fejlesztés gyorsasagat, egysze-
riiségét 6tvozték ebben az eszkozben.

A C# nyelv legfontosabb elemei a kovetkezok:

* Professziondlis, Neumann-elvli. Nagy programok, akdr rendszerprogra-
mok frasara alkalmas.

* A program tobb forditasi egységb6l — modulbdl — vagy f4jlbdl dll. Min-
den egyes modulnak vagy fajlnak azonos a szerkezete. Névterek, osztalyok
(partial) nem feltétleniil csak egy dllomanyban helyezkedhetnek el.

* Egy sorba tobb utasitds is irhatd. Az utasitasok lezaré jele a pontosvesszé
(;). Minden valtozot deklaralni kell. Valtozok, fiiggvények elnevezésében az
ékezetes karakterek hasznalhatdk, a kis- és nagybetiik killonbozéek.

* A keretrendszer forditdsi parancsa parancssorbdl is egyszeriien hasznélha-
to. (pl. csc /out:alma.exe alma.cs).
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Minden utasitds helyére osszetett utasitas (blokk) irhaté. Az Gsszetett uta-
sitast a kapcsos zardjelek kozé {} irt utasitdasok definialjak.

Erték (alaptipusok, enum, struct, value), illetve referencia (class) tipust
valtozok.

Nincs mutatéhasznadlat; biztonsagos a tombhasznadlat (vektorhasznalat).
Boxing, unboxing. Minden tipus &se az object, igy példaul egy egész ti-
pust (int) csomagolhatunk objektumba (boxing), illetve visszaalakithatunk
(unboxing).

Fiiggvények definiciéi nem dgyazhatok egymadsba, egy fiiggvény dnmagat
meghivhatja (rekurzid). Tehat fliggvénydefinicié esetén nincs blokkstruk-
tara. Blokkon belil statikus vagy dinamikus élettartamu véltozok deklardl-
haték. Fuggvénypolimorfizmus megengedett.

Erték, referencia (ref) és output (out) fiiggvényparaméterek.

Kezd6 paraméter-értékadas, valtozo paraméterszamau fiiggvény deklaralasa.
Delegaltak, események hasznalata.

Hierarchikus névterekben haszndlt osztdlyok. Mivel minden osztély, ezért
a ,program’, a Main fiiggvény public static hozzaférési. Tobb osztdly is
tartalmazhat Main figgvényt, de ilyen esetben a forditdskor meg kell
mondani, hogy melyik osztalybeli Main fiiggvény legyen az aktualis indu-
16 (/main:osztdalynév).

Uj operatorok: is operator egy objektum tipusat ellenérzi (x is Labda), as
operator a bal oldali operandust jobb oldali tipussa konvertalja (Labda [ = x
as Labda;). A hagyomanyos konverzids operatortél abban kiilonbozik,
hogy nem general kivételt!

Privat konstruktor, statikus konstruktor haszndlata. (Privat konstruktort
akkor hasznaljuk, ha a tipusbdl nem akarunk egy példanyt se. Statikus
konstruktor feladata a statikus mezdk inicializaldsa, a statikus konstruktor
mindig példany konstruktor el6tt hivodik meg, futasi idében az osztalybe-
tolt6 hivja meg.)

Egyszeres 6roklés, interface-ek hasznalata.

Nincs C++ elvii destruktor, helyette a keretrendszer szemétgytijtési algorit-
musa van, ami az esetlegesen definidlt destruktort meghivja. Sziikség ese-
tén az IDisposable interface Dispose metdédusa Gjradefinialhaté.
Operatorok definidlasanak lehetGsége, property, indexer definilas, aszim-
metrikus elérés.

Extension metddusok (fiiggvénykiterjesztés) definidldsa.

Kivételkezelés megval6sitasa.

Parhuzamos végrehajtasua szalak definidlhatosaga.

Generic (tipusparaméter) hasznalhatésaga.

Lambda kifejezések (Lambda-calculus) hasznélata.



