XII. Parhuzamos programvégrehajtas

A feladatok gyorsabb, hatékonyabb elvégzésének érdekében az utébbi években
specidlis lehetdségként jelent meg a parhuzamos programvégrehajtas. Gondol-
hatunk a tobbfeladatos operaciés rendszerekre, vagyis arra példaul, hogy mi-
kozben a programunkat fejlesztjiik, és valamilyen szovegszerkesztét haszna-
lunk, a produktivabb munkavégzés érdekében, gondolkodasunkat serkentendd,
kedvenc zenénket hallgathatjuk szamitégépiink segitségével.

A parhuzamos programvégrehajtas programjaink szintjén azt jelenti, hogy az
operacios rendszer felé tobb végrehajtasi feladatot tudunk definidlni.

Példaul egy adatgydjtési feladatban az egyik szal az adatok gytjtését végzi, a
masik szél pedig a kordbban begytjtott adatokat dolgozza fel.

A NET keretrendszer, ahogy tobb mas fejlesztéeszkoz is, lehetdséget ad arra,
hogy egy program tobb végrehajtasi szalat definidljon. Ezekrdl a végrehajtasi
szalakrdl az irodalomban, online dokumentéciéban threads, threading néven
olvashatunk.

XII.1. Szdlak definidldasa

Altaldban elmondhatjuk, hogy a parhuzamos végrehajtds soran az aldbbi
lépéseket kell megtenni (ezek a 1épések nem csak ebben a C# kornyezetben
jellemzdek):

* Definidlunk egy fiiggvényt, amelynek egy paramétere lehet és a visszatérési
tipusa void. Ez tobb rendszerben kotelezéen run névre hallgat.

* Ennek a fiiggvénynek a segitségével egy fiiggvénytipust, delegaltat definia-
lunk. Konyvtéri szolgaltatasként a ThreadStart ilyen, hasznalhatjuk ezt is,
ahogy a kovetkez6 példa is mutatja. Egy paraméteres delegélt a Parameter-
izedThreadStart.

* Az igy kapott delegaltat felhasznalva készitiink egy Thread objektumot.

* Meghivjuk az igy kapott objektum Start fiiggvényét.

A parhuzamos végrehajtas tamogatasat biztosité konyvtari osztalyok a System.
Threading névtérben talalhatok.
Ezek utdn az els6 példaprogram a kovetkez6képpen nézhet ki:

Példa:

using System;
using System.Threading;
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class program

{

public static void szal()

{
}

public static void szall(object o)

{

}
public static void Main()

{

Console.WriteLine("Ez a szalprogram!");

Console.WriteLine("A kapott paraméter: {0}!",0);

Console.WriteLine("A féprogram itt indul!");

ThreadStart szalmutato=new ThreadStart(program.szal);
/] 1étrehoztuk a fonal fiiggvénymutatét, ami a

/] szal() fiiggvényre mutat

Thread fonal=new Thread(szalmutato);

// 1étrehoztuk a parhuzamos végrehajtast végzé objektumot
/] paraméteriil kapta azt a delegaltat (fliggvényt)amit

/] majd végre kell hajtani

fonal.Start();

// elinditottuk a fonalat, val6jaban a szal() fiiggvényt

/] a fonal végrehajtasa akkor fejezédik be amikor

/] a szal fuggvényhivas befejezédik

/1

Thread fonall=new Thread(program.szall);

//a ThreadStart vagy Parameterized ThreadStart kozvetlen
//elhagyhaté

fonall.Start(10);

Console.WriteLine("Program vége!");

}

XII1.2. Szdlak vezérlése

Ahogy az el6z6 példaban is lathattuk, egy szdl végrehajtasat a Start fiiggvény
hivésaval indithatjuk el, és amikor a fiiggvény végrehajtasa befejezddik, a szal
végrehajtasa is véget ér. Természetesen a szal végrehajtasa fliggetlen a Main
fé6programtol.
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